
 

Giáo viên có nên khuyến khích học 
sinh sử dụng game trực tuyến để học 
tập? 
Trong những năm gần đây, game trực tuyến không chỉ được biết đến 
là một hình thức giải trí mà còn đang ngày càng được chú ý như một 
công cụ học tập hiệu quả. Tuy nhiên, sự phát triển của game trực 
tuyến đã dẫn đến nhiều tranh cãi, đặc biệt là đối với các bậc phụ 
huynh và giáo viên về việc liệu có nên khuyến khích học sinh sử dụng 
game trực tuyến trong quá trình học tập. Các trò chơi trực tuyến như 
trên các nền tảng game, hoặc các dịch vụ như 789bet, được xem là 
một cách giúp học sinh không chỉ thư giãn mà còn phát triển nhiều kỹ 
năng khác nhau. Vậy liệu việc khuyến khích học sinh sử dụng game 
trực tuyến để học tập có thực sự là một quyết định đúng đắn? 

Lợi ích của việc sử dụng game trực tuyến trong học tập 

1. Phát triển tư duy logic và giải quyết vấn đề 

Các trò chơi trực tuyến, đặc biệt là những trò chơi chiến thuật hay giải 
đố, yêu cầu người chơi phải suy nghĩ nhanh nhạy và đưa ra các quyết 
định hợp lý trong thời gian ngắn. Điều này giúp học sinh phát triển kỹ 
năng tư duy phản biện và giải quyết vấn đề một cách hiệu quả. Chẳng 
hạn, trong các trò chơi chiến lược, học sinh sẽ phải lập kế hoạch, đưa 
ra chiến lược dài hạn và ngắn hạn để chiến thắng đối thủ. Những kỹ 
năng này có thể áp dụng vào các môn học như toán học, khoa học 
hay thậm chí là lịch sử. 

2. Cải thiện kỹ năng làm việc nhóm 

Nhiều trò chơi trực tuyến, đặc biệt là các trò chơi nhiều người chơi 
(multiplayer), yêu cầu người chơi phải làm việc nhóm để đạt được 



 

mục tiêu chung. Điều này giúp học sinh rèn luyện kỹ năng giao tiếp, 
hợp tác và đồng đội. Khi tham gia vào các trò chơi như vậy, học sinh 
sẽ học cách chia sẻ nhiệm vụ, lắng nghe ý kiến của người khác và tìm 
ra cách giải quyết vấn đề một cách tập thể. Đây là những kỹ năng 
quan trọng không chỉ trong học tập mà còn trong cuộc sống sau này. 

3. Tăng cường khả năng tập trung và kiên nhẫn 

Trái ngược với hình thức học truyền thống, các trò chơi trực tuyến 
thường yêu cầu người chơi tập trung vào nhiệm vụ của mình trong 
thời gian dài và đôi khi phải kiên nhẫn để vượt qua những thử thách 
khó khăn. Học sinh khi tham gia vào game sẽ phải luyện tập khả năng 
kiên trì và kiên nhẫn để hoàn thành mục tiêu, điều này có thể giúp ích 
rất nhiều trong việc học các môn học khó như toán, lý hoặc ngữ văn. 

4. Khả năng sáng tạo và tư duy mở 

Trong một số trò chơi, như các game mô phỏng hay sáng tạo, học 
sinh có thể tự tạo ra thế giới riêng của mình, từ đó phát triển khả năng 
sáng tạo. Trò chơi không chỉ là việc hoàn thành nhiệm vụ mà còn là 
cơ hội để học sinh thể hiện sự sáng tạo cá nhân, từ việc thiết kế, xây 
dựng đến giải quyết các vấn đề nảy sinh trong game. 

5. Cải thiện kỹ năng công nghệ 

Trong thời đại số, kỹ năng công nghệ là yếu tố quan trọng giúp học 
sinh chuẩn bị cho tương lai. Game trực tuyến là một cách tuyệt vời để 
học sinh làm quen với các công nghệ mới và cải thiện khả năng sử 
dụng máy tính, internet và các phần mềm. Học sinh không chỉ tiếp cận 
kiến thức mà còn phát triển khả năng tự học và làm quen với các 
công cụ công nghệ, điều này vô cùng quan trọng trong môi trường 
học tập hiện đại. 

Những rủi ro và thách thức khi sử dụng game trực tuyến 



 

Mặc dù có rất nhiều lợi ích từ việc sử dụng game trực tuyến trong học 
tập, nhưng không thể phủ nhận rằng nó cũng tiềm ẩn không ít rủi ro, 
đặc biệt là khi học sinh không biết cách kiểm soát thời gian và cách 
thức sử dụng. Dưới đây là một số vấn đề mà giáo viên và phụ huynh 
cần cân nhắc: 

1. Lạm dụng và nghiện game 

Một trong những vấn đề lớn khi sử dụng game trực tuyến là nguy cơ 
lạm dụng và nghiện game. Khi học sinh dành quá nhiều thời gian cho 
game, họ có thể bỏ qua việc học tập, giảm sút khả năng tập trung vào 
bài vở, và kết quả học tập sẽ bị ảnh hưởng. Vì vậy, việc thiết lập thời 
gian chơi game hợp lý và giám sát chặt chẽ là rất quan trọng. 

2. Nội dung không phù hợp 

Không phải tất cả các trò chơi trực tuyến đều phù hợp với học sinh. 
Một số game có thể chứa nội dung bạo lực, khiêu dâm hoặc không 
lành mạnh, có thể tác động tiêu cực đến tâm lý và hành vi của học 
sinh. Do đó, giáo viên cần phải cẩn trọng trong việc lựa chọn game 
cho học sinh, đảm bảo rằng những trò chơi được khuyến khích đều 
có nội dung tích cực, giáo dục và không gây hại. 

3. Ảnh hưởng đến sức khỏe 

Việc sử dụng game trực tuyến quá nhiều có thể gây ra các vấn đề về 
sức khỏe, đặc biệt là các vấn đề liên quan đến thị lực, tư thế và tâm 
lý. Học sinh có thể bị mỏi mắt, đau đầu, hoặc thậm chí gặp các vấn đề 
về tâm lý như căng thẳng, lo âu nếu chơi game quá lâu mà không 
nghỉ ngơi. Điều này yêu cầu sự can thiệp và giám sát từ phía phụ 
huynh và giáo viên. 

Làm thế nào để giáo viên khuyến khích học sinh sử dụng game 
trực tuyến hiệu quả? 



 

Để việc sử dụng game trực tuyến trở thành công cụ học tập hữu ích, 
giáo viên cần có chiến lược hợp lý. Một trong những cách tiếp cận 
hiệu quả là hướng dẫn học sinh lựa chọn các trò chơi mang tính giáo 
dục cao, ví dụ như các game giúp phát triển tư duy logic, sáng tạo 
hoặc kỹ năng làm việc nhóm. Các game như vậy sẽ giúp học sinh 
phát triển các kỹ năng cần thiết trong học tập mà không làm ảnh 
hưởng đến quá trình học tập chính thức. 

Ngoài ra, giáo viên cũng cần hướng dẫn học sinh cách kiểm soát thời 
gian chơi game để tránh việc lạm dụng. Các quy tắc như "chơi game 
sau khi hoàn thành bài tập" hay "giới hạn thời gian chơi game mỗi 
ngày" có thể giúp học sinh duy trì sự cân bằng giữa học tập và giải trí. 

Một ví dụ điển hình là nền tảng game trực tuyến 789bet, một dịch vụ 
cung cấp các trò chơi giải trí, mang tính đặt cược, có thể được học 
sinh sử dụng để học cách quản lý tài chính, tư duy chiến lược, và các 
kỹ năng quan trọng khác. Tuy nhiên, việc lựa chọn các game phù hợp 
với lứa tuổi và mục tiêu học tập của học sinh là rất quan trọng. 

Kết luận 

Việc giáo viên khuyến khích học sinh sử dụng game trực tuyến để học 
tập có thể mang lại nhiều lợi ích nếu được quản lý và sử dụng một 
cách hợp lý. Game trực tuyến có thể giúp học sinh phát triển nhiều kỹ 
năng quan trọng, nhưng cũng đi kèm với một số rủi ro và thách thức. 
Do đó, giáo viên cần có kế hoạch cụ thể, lựa chọn các trò chơi có giá 
trị giáo dục và giám sát quá trình sử dụng để đảm bảo rằng học sinh 
có thể khai thác tối đa lợi ích từ game mà không gặp phải tác hại tiêu 
cực. 
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